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Resumen:

Se plantean una serie de reflexiones en torno a un proyecto de investigacion-creacion que
explora la produccion artistica a partir del registro experimental de la mirada frente a imagenes
en movimiento. De esta manera, se pone en relacidon aspectos cientifico-tecnoldgicos de
medicién de la mirada con aspectos del lenguaje visual, lenguaje sonoro y la produccion
artistica electronica.

Las miradas se registran con un dispositivo de seguimiento ocular de alta resolucién (eye
tracker), pero los datos obtenidos no solo brindan informacion sobre el proceso de relacion
activa con el espectador, sino que se utilizan fundamentalmente como parte de un proceso de
creacion artistica.

A través de composiciones creadas por software se exhiben los aspectos creativos
involucrados en el proceso de mirar y la posibilidad de evidenciar la transformacion del objeto-
obra segun el sujeto-espectador.

Una mirada, de una mirada, de una mirada. El creador de las imagenes aporta la primera, la
persona que las contempla mientras se registran los movimientos de sus ojos, la segunda, y
por ultimo, la de los espectadores de las exploraciones artisticas resultantes.

Las creaciones artisticas de la investigacion rescatan la experiencia singular y compleja del
espectador frente a una obra.
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